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ECOLE FINNOISE

S'intéresse aux liens
unissant les contes et
mythes dans diverses
aires geographiques et
culturelles.

Compare de multiples
versions d'un méme récit.

Analyse les différences et
les ressemblances entre
les versions.

Tente de retracer les
routes de migration des
recits.

Julius Leopold Fredrik
Krohn (1835 — 1888)



L’AREOLOGIE DES MYTHES, OU ETUDE DE LEURS AIRES DE
REPARTITION (Yuri Berezkin, Jean-Loic Le Quellec, Michael
Witzel)
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Jean-Loic Le Quellec,
«Une chrono-stratigraphie des mythes de création.»: °
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MICHAEL WITZEL

Mythes « gondwaniens »
Le ciel et |a terre préexistent.

Un étre céleste descend sur terre, envoyé par
le Grand Dieu...

... pour créer les humains.

Les humains font preuve d'hubris...

... et sont détruits par un déluge.

Des divinités secondaires apportent la
culture.

Les tribus locales apparaissent.

THE ORIGINS
orF THE WORLD'S
MYTHOLOGIES

Mythes « laurasiens »
Le monde est créé du chaos ou du néant.

D'un couple céleste naissent des Titans /
Géants. Le ciel est repoussé loin de la Terre,
le soleil est libére, le dragon est tue. Les
dieux actuels tuent ceux qui les ont précedes.

Les humains sont les descendants
somatiques d'un dieu.

Les humains font preuve d'hubris...

... et sont détruits par un déluge

Des divinités secondaires apportent la
culture.

Les histoires locales commencent.

Destruction finale du monde, suivi d'un
renouveau.
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LA METHODE STRUCTURALE (selon CLAUDE LEVI-STRAUSS)

* Le mythe est défini comme
I'ensemble de toutes ses
versions.

* On peut toujours « ordonner
toutes les variantes connues
d'un mythe en une série,
formant un groupe de
permutations. »

« Chaque mythe « tire son sens
de la position qu'il occupe par
rapport a d'autres mythes au
sein d'un groupe de
transformation. »

Claude Lévi-Strauss (1908-2009)



L'EXEMPLE D'EGLE

Bernard Sergent,
« Un mythe lithuano-ameérindien »,
Dialogues d'histoire ancienne.

Vol. 25 N°2, 1999. pp. 9-39.

HISTOIRE D'EGLE

HISTOIRE DE PSYCHE (Conte 425)

Eglé est la plus jeune de trois sceurs

Psych¢ est la plus jeune de trois sceurs

Elle rencontre un Serpent

Elle doit étre exposée a un monstre ophidien

La noce de serpents vient la chercher

Une procession nuptiale/funebre la conduit
au lieu ol viendra le monstre

La noce la conduit jusqu'au rivage

Le vent la conduit au jardin merveilleux

Zaltys se change en un beau jeune homme

Le soi-disant monstre ophidien est Amour,
splendide adolescent

Eglé a des enfants

Psyché est enceinte

Eglé veut retourner voir sa famille

Psyché rend visite a sa famille

Zaltys lui impose des « épreuves impossibles »

Ses fréres obtiennent le mot de passe
(= transgression du tabou) et tuent Zaltys

Ses sceurs lui extorquent la vérité, 'obligent a
identifier son amant, et qu'elle le tue. En
l'identifiant, elle transgresse le tabou, de type
mélusinien

Eglé découvre le corps de Zaltys

Psyché part a la recherche d’Amour

Elle change ses enfants et elle-méme en arbres

Aphrodite (une sorciére, etc.) impose a I'hé-
roine des « épreuves impossibles »

Psyché retrouve Amour, I'épouse, est divi-
nisée, a un enfant
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PREAMBULE

-'lll‘hl.l_ull-l:ln meonobasale dos membres
Furmdnes, femur

Charles Darwin (1809-1882)

* Acari[hoslagn = foesils de 350 mibors Fanndos
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Justifiez les relations de parente
exprimeées dans l'arbre phylogéneétique

- matrice taxons/caracteres de quelques vertébrés actuels

Doigts Allaitement Ungles/Gnffes Placenta
Chat sauvage présents oul oriffes présent
Chimpanzé présents oul ongles plats présent
Crocodile présents non griffes absent
Gibbon présents oLl ongles plats présent
Homme présents oul ongles plats présent
Meésange présents non griffes absent
Sardine absents non aucun absent

2- arbre phylogénétique obtenu a partir de la matrice

Chimpanze Gibbon Homme Chat sauvage Meésange Crocodile Sardine



Combien d'arbres peut-on réaliser a
partir de cette base de donnees ?

GRENOUILLE CISTUDE CROCODILE DU  PIGEON BISSET
VERTE D'EUROPE NIL

1 AMNIOS 0 1 1 1

2 GESIER 0 0 1 1

3  MANDIBULE FENESTREE 0 0 1 1

(0 = MANDIBULE PLEINE)

4  BEC CORNE 0 1 0 1

5 AILES 0 0 0 1

6 COLONNE VERTEBRALE 1 1 1 1

L'amnios est un sac amniotique, protégeant I'embryon ou le foetus. La
fenétre mandibulaire est une ouverture trouvée sur la machoire inférieure
(mandibule) de certains vertébres tels que les dinosaures, les crocodiliens ou
les oiseaux.

Inspiré de Comprendre et enseigner la classification du vivant de Lecointre et Le Guyader, Editions Belin



REPONSE : 3!

Grenouille Cistude

a. 6 hypothéses de transformation b. 7 hypothéses de transformation c. 8 hypothéses de transformation

Petit rappel : 1 = présence d'un amnios ; 2 = présence d'un gésier ; 3 =
mandibule fenestrée ; 4 = présence d'un bec corné; 5 = présence
d'ailes.

OUI, MAIS COMMENT CHOISIR LE BON ?



Il faut appliquer le principe de parcimonie !

s AELLEED
- } X S e T

Grenouille Cistude Crocodile Pigeon Cistude Crocodile

a. 6 hypothéses de transformation b. 7 hypothéses de transformation c. 8 hypothéses de transformation




Et maintenant, utilisons ce que nous avons appris pour construire
notre premier arbre de mythes !

Question : comment classer
les versions gasconne,

g grecque, Pieds-Noirs et Gros
Ventres ?

Astuce : il faut decouper
y chaque récit en éléments tres
p courts afin de pouvoir les
comparer.




Un peu d'aide ?

Fuite
dissimulée.

Chiot.

Corbeau.




GRECE

GASCOGNE

ATSINA 1 GROS VENTRES

NIITSITAPI / PIEDS-NOIRS 1

NIITSITAPI / PIEDS-NOIRS 2



MrBayes

OJIBWA
ABSORAKA / CORBERUX
ABSORAKA / CORBEAUX
ABSORAKA / CORBEAUX
APACHE CHIRICAHUA
APACHE LIPAN

KUTENAI

NIITSITAPI / PIEDS-NCIRS
NIITSITAPI / PIEDS-NCIRS
ATSINA f GROS VENTRES
APACHE JICARILLA
APACHE KIDWA

APACHE JICARILLA
KIOVUA

KIOVIA

VALAIS

SYRIE

GRECE

ABAZING

ANGLETERRE [YORK SHIRE)
ECOS5E DE L'OUEST
SAMIS

OGHOUZE

PAYS BASQUE

PAYS BASQUE

PAYS BASQUE

PAYS BASQUE
KIRGHIZISTAN

GRECE

GECRGIE (MINGRELIE)
ROUMANIE
DOLOPATHOS

DSSETIE

ABAZINS

ISRAEL - PALESTINE
GRECE ANTIGUE - HOMERE
LITUANIE

GRECE

KABYLIE [BERBERES)
MARCC (BERBERES)
MAROC (BERBERES)
MAROC (BERBERES)
ITALIE

ITALIE

SERBIE

ALBANIE

GASCOGNE

DAGUESTAN

GASCOGHNE

GASCOGHNE

GASCOGHNE

GASCOGHNE

PAYS BASQUE

HONGRIE

RUSSIE

SAMI

(Bayesien + consensus)

POLYPHEME

OJIBVIA

ABSORAKA | CORBEALIX
ABSORAKA | CORBEALIX
ABSORAKA | CORBEALIX
APACHE CHIRICAHUA
APACHE LIFAN

KUTENAI

MITSITAPI / FIEDS-NOIRS
NITSITAPI / PIEDS-NOIRS
ATSINA / GROS VENTRES
APACHE JICARILLA
APACHE KIOWIA
APACHE JICARILLA
KIOWA

KIOWA

VALAIS

SYRIE

GRECE

ABAZINS

ANGLETERRE [YORKSHIRE)
ECOS5SE DE L'OUEST
SAMIS

OGHOUZE

PAYS BASQUE

PAYS BASQUE

PAYS BASQUE

PAYS BASQUE

OS5SETIE

ABAZINS

KIRGHIZISTAN

GRECE

GEORGIE [MINGRELIE)
ROLMANIE
DOLOPATHOS

ISRAEL - FALESTINE
GRECE ANTIQUE - HOMERE
LITUANIE

GRECE

KABYLIE [BERBERES)
MARCC [BERBERES)
MARCC [BERBERES)
MARCC [BERBERES)
ITALIE

ITALIE

SERBIE

ALBANIE

GASCOGNE

DAGUESTAN

GASCOGNE

GASCOGNE

GASCOGNE

GASCOGNE

PAYS BASQUE

HONGRIE

RUSSIE

SAMI

Mesquite

(parcimonie + consensus)



JUSQU'A PRESENT, PLUSIEURS FAMILLES DE RECITS ORAUX
ONT ETE ETUDIEES EN UTILISANT LA METHODE
PHYLOGENETIQUE.

La fuite de la cave de Polypheme (d'Huy 2012, 2013, 2015)
Pygmalion (d'Huy 2012 et b, 2013)

La Chasse Cosmique (d'Huy 2012, 2013)

Le Dragon / Serpent (d'Huy 2013, 2014a et b, 2016a et b)
Le Petit Chaperon rouge (Tehrani 2013)

La Bonne et la Méchante Fille (Ross et al. 2013; d'Huy 2014; d'Huy et
Dupanloup 2015).

Les mythes d'émergence (Le Quellec 2015) et du message perverti (Le
Quellec 2015)



QUELQUES PREDECESSEURS : ETUDIER
LE FOLKLORE EN UTILISANT LA BIOLOGIE

Dés 1909, Arnold van Gennep propose d'étudier
les éléments du folklore de fagon comparative, en
utilisant la méthode de la biologie.

A partir de 1927, Carl Wilhelm Von Sydow introduit
le concept d'oicotypification.

- | Oicotypification = "a certain unification of the
= variants within one and the same linguistic or
| cultural area on account of isolation from other
~~ areas" (von Sydow 1948).

—~ "Changes brought about by various kinds of
mutation, and by oicotypification, are naturally of the
greatest weight for a scientific study of folklore" (von
Sydow 1948).




QUESTION : QUELS SONT LES POINTS COMMUNS ENTRE
L'EVOLUTION DES MYTHES ET L'EVOLUTION DES GENES ?



Evolution biologique

Unités discrétes transmissibles — par
exemple, les nucléotides, les codons, les
genes et les phénotypes individuels.

Transcription et reproduction des unités
discretes.

Transmission passant essentiellement des
parents a I'enfant, clonage occasionnel.

Vitesse évolutive de lordre de Ia

genération.

Mutation - variation de la séquence des
bases azotées de 'ADN.

Dérive — modification de la fréquence d’un
allele, ou d'un génotype au sein d'une
population, causée par des phénomeénes
aléatoires et imprévisibles.

Sélection naturelle - les traits qui
favorisent la survie et la reproduction
voient leur fréquence s’accroitre d’une
génération a l'autre car les porteurs de ces
traits ont plus de descendants.

Evolution mythologique

Unités discrétes transmissibles — par exemple,
les « mythémes » de Claude Lévi-Strauss, les
« atomes narratifs » de Vladimir Propp ou les
motifs d’Aarne et Thompson.

Enseignement, apprentissage et imitation.

Transmission passant essentiellement d'une
genération a l'autre, transcription écrite récente
et limitée.

Le plus souvent, vitesse évolutive de l'ordre de la
genération, parfois plus rapide.

Innovation — par exemple, invention de nouveaux
motifs mythiques, oubli de certains autres.

Dérive - évolution d'un mythe causée par des
phénomeénes aléatoires.

Sélection sociale — seules quelques variantes
d'un mythe (les plus conformes a la tradition)
sont retenues par la société, tandis que les
autres disparaissent.



Evolution biologique

Cladogenése — par exemple sélections
allopatrique (géographique) et sympatrique
(non liée a une isolation géographique).

Flux de génes — les migrations sont
'occasion de transmission d’alleles d’'une
population a [lautre, entrainant une
modification de la fréquence des alleles
dans les populations concernées.

Transfert horizontal des genes, processus
par lequel un organisme peut intégrer du
matériel genetique provenant d'un autre
organisme sans en étre le descendant.

Hybridation entre especes.
Cline géographique (divergence évolutive

morphologique ou physiologique
progressive au sein d'une méme
population).
Fossiles.
Extinction.

Evolution mythologique

Lignées divergentes — par exemple, entre

différents niveaux sociaux ou entre peuples
affiliés.
Migrations de mythes — les migrations sont

'occasion de transmission de mythes d'une
population a lautre (sans en étre la seule
cause), entrainant une recomposition de la
mythologie locale.

Emprunts.

Hybridation entre différents types de mythes.

Chaine transformationnelle
straussien).

(au sens lévi-

Textes anciens.

Mythes disparus.



Thomas S. Abler Thomas S. (1987) « Dendrogram and celestial
tree: numerical taxonomy and variants of the iroquoian creation
myth. » The Canadian Journal of Native Studies VI, 2 : 195-221.

En 1987, le canadien THOMAS ABLER a utilisé plusieurs algorithmes
phylogénétiques pour reconstruire, a partir de 41 versions difféerentes du mythe
iroquois de création du monde et 266 traits, divers arbres ou le nombre de traits
partages par deux versions determinaient leur proximité. Il a ainsi obtenu un
classement des différentes versions en ensemble qu'il a mis en relation avec des

nations iroquoises indépendantes.

Trois voies sont ouvertes par cet article :
- Classement des versions ;

- Ecotypification ;

- Filiation.
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KHANTYS
SAMIS
EVENES 3
PEUPLES OB-OUGRIENS
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QUELQUES QUESTIONS AUXQUELLES LES STATISTIQUES
PERMETTENT DE REPONDRE

* Dans quelle mesure les récits oraux se transmettent-ils de fagon verticale?
Quelle est la part d'emprunt et d'innovation?

* Toutes les versions subsumées sous l'appelation d'un méme “conte-type”
forment-elles vraiment un ensemble coherent?

* Peut-on reconstruire le proto-récit a l'origine des diverses versions actuelles?
* Peut-on correler les arbres de mythes et les flux migratoires?

* Que nous apprennent les statistiques sur la maniere dont les mythes €¢voluent
dans le temps et dans l'espace?



DE LA METH!




QUELLES UNITES DE MESURE RETENIR ?

LES MYTHEMES

Phrases les plus courtes

possible, non divisibles.

Exemple : le meurtrier (le mari /
un animal / un ogre / le soleil /
un fantome), la facon dont la
victime est tuée (le jour / la
nuit / par ruse, etc.)

LES RECITS-TYPE

e Structure narrative récurrente

dans le folklore traditionnel (par

exemple : Cendrillon, le Petit

Chaperon Rouge...)
LES MOTIFS

Eléments de scénario
complexes et récurrents (par
exemple : le Serpent Arc-en-
Ciel, etc.)



COMMENT CODER LES DONNEES ?

PREMIERE ETAPE :

HISTOIRE 1 : UNE FEMME EST TUEE PAR UN ANIMAL.
HISTOIRE 2 : UNE FEMME EST TUEE PAR UN FANTOME.
HISTOIRE 3 : UN HOMME EST TUE PAR UN OGRE.
HISTOIRE 4 : UN ETRE HUMAIN EST TUE PAR UN FANTOME.

N A

DEUXIEME ETAPE :
® [ 4 -

HISTOIRE1 1 0 1 0 0
HISTOIREZ2 1 0 0 1 0
HISTOIRE3 O 1 0 0 1
HISTOIRE4 7 ? 0 1 0

TROISIEME ETAPE :
HISTOIRE 1 : 10100
HISTOIRE 2 :10010
HISTOIRE 3 : 01001
HISTOIRE 4 : 2?2010
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MATRIX

| 1
Begin data;
Dimensions ntax=56 nchar=190;
Format datatype=Standard

0 0 i
0 0 0
0 0 1
0 0 i
1 0 0
0 1 i
q q 0
1 1 i
q q 0
0 0 i

KUTENAIL

0JIBWA
BLACK_FEET_1
BLACK_FEET_2
ATSINA

CROW_L

CROW_2

CROW_3

KIOwWA_1

KIOwA_2
KIOWA_APACHE
JICARILLA_APACHE_1
JICARILLA_APACHE_3
CHIRICAHUA

LIPAN

VALAIS

SYRIAN

HOMER
GREEK_1_CAPPADOCIA
GREEK_2_ATHENS
GREEK_3_PSARA
MINGRELIA
OSSETIANS_1
ABAZES_1_DUMEZIL
DAGHESTAN
OGHUZ_TURKS
ABAZES_2_COLARUSS0
RUMANIAN
ISRAEL_PALESTINE
KYRGYZ_FROM_PAMIR
BERBER_1_MOROCCO_1
BERBER_2_MOROCCO_2
BERBER_3_MOROCCO_3
BERBER_4_KABYLE
DOLOPATHOS
WEST_HIGHLAND
ENGLISH_YORKSHIRE
RUSSIAN

SAMI_1

SAMI_2

LITHUANIAN
HUNGARIAN
ITALIAN_ABRUZZO
ITALIAN_SICILY

CRON1 CAOWZ CROW3 KONAY KOWAD XONAAPKUCARLLA fJCARUAFCHARCA-ULFAN  VALAS  SYRWN  ROWER  GREEK 1o GRESKIA

i i i i i 0 0 0 0 0 0 i i {
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 {
1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1
i i i i i 0 0 0 0 1 0 i i
0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0
i i i i i 0 0 0 0 0 0 i i
0 0 0 0 0 q q q q q q 0 0
i i 1 1 1 1 17 1 1 1 1 1
0 0 0 0 0 q Y q q q 0 0 {
i i i i i 0 0 0 0 1 1 i 1
0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0
1 1 i i i a a 1 a a a 1 i

interleave=yes missing=?;

00001101111010001007000000110101000000100000000000000000000010000100000100001000000000000000011001000000000000000
00000100101000000007000000010000000001000000000000000000000100000100001000001000000000000000010001000000000000000
00001001001000001007000010110110000000100000000000000000000010000100000100011000000000000000001001000000000000000
00001001001100000007000000110110111110100000000000000000000010000100000100011000000000000000001001000000000000000
00000101001010000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100011000000000000000001001000000000000000
00100000000100000001000000110000000000000000000000000000000000000010000100010000000000000100001000000000000000000
00100000000100000001000000110000000000000000000000000000000000000010000100010000000000000100001000000000000000000
00100000000100000001000000110000000000000000000000000000000000000010000100010000000000000100001000000000000000000
00001001001000000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100011000000000000000001107000000000000000
00001001001000000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100011000000000000000001707000000000000000
00001001001000000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100011000000000000000001100000000000000000
00000001001000000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100071000000000000000001001000000000000001
00001001001000000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100017000000000000000001101000000000000001
00001007701100000007000000110100000001000000000000000000000100000100000100010000000000000000001011000000000000000
00001001001000000007000000010100000001000000000000000000000100000100000100011000000000000000001001000000000000000
00010001010000000001100000010000000001000000000000000000000100000110010000001000000001000001000101000000000000000
00100001010000000000001000010000000001000000000000000000000100000110000000010000000001010000010001000000000000001
00100001000101010000001000111000000000000000100100000010110000010010000000010000000000100001000101101000011010001
00100001010000100000000000110000000000000100000107000001100000010000000000001000010000000001000001000000010000001
00100001010100000000001000010000000001000000000000000000000100000100000007010000000000110001000101000000000000001
00100001010000010000000001110000000000010000000100000170100100000010000000001000000000707000010101000000000000000
00100001010000010000000001010000000000000100000101000001110010000000000000007701010000000001000101000100000000001
00100001001000007000000000010000000001000000000110000001000100000110000100010000010000000001000101000000000000001
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QUATRE METHODES POUR FAIRE UN ARBRE

Les matrices de distance = établissement d'un

consensus.

)4

Méthodes de probabilité maximale et méthodes
bayésiennes = quéte de l'arbre le plus probable
rendant compte au mieux des donnees et des
hypotheses d'évolution.




Dans quelle mesure peut-on dire qu'une famille
de mythes / contes présente une structure en
arbre et est-il possible d‘évaluer l'influence
d'autres phénomenes sur l'évolution d'un mythe /
conte, comme les emprunts ou les inventions

independantes?



PYGMALION : DEUX BASES DE DONNEES, UN MEME ARBRE.

ROOT BERBER EASTAFRICA WEST SOUTHERN AFRICA
AFRICA
oReeks BARA  KABYLE SWAHLI  MAKUA MAKONDE KONO Loz ~ VENDA LOZ ~ LENGUE NYANA BWINE

PEOPLE PEOPLE PEOPLE PEOPLE PEOPLE PEOPLE PEOPLE2 PEOPLE PEOPLEY PEOPLE PEOPLE MUKINI PEOPLE
Ce ne sont pas les
mémes versions,

Ce ne sont pas les
mémes mythemes,

KABYLE - AFRIQUE DU NORD
KONDO - AFRIQUE DE L OUEST
tAKONDE - AFRIQUE DE LES’
CHAGAS. AFRIQUE DE L EST
SMAHILI - AFRIQUE DE L EST
SAFUWA - AFRIQUE DE LEST
BIINE - AFRIQUE AUSTRALE
CHICHEWA - AFRIQUE AUSTRALE

ET POURTANT

Py GMALION - GRECE ANTICUI

L

Une organisation similaire

de l'arbre avec a chaque fois la I

mise en évidence d'une route

de diffusion allant du Nord au

Sud le long de la cbte est de I'Afrique.



LA CHASSE COSMIQUE : TROIS BASES DE DONNEES

EVENKI_PEOPLE_3
KHANTY_PEOPLE
SAAMI_PEOPLE_1

EVENKI_PEOPLE_1
OB_UGRIC_PEOPLE

EVENKI_PEOPLE_2
BASQUE_PEOPLE_1
0,83 BASQUE_PEOPLE_2

TWANA_PEOPLE
SNOHOMISH_PEOPLE

HESIOD
OoviID
PSEUDO_APOLLODORUS

082 PAUSANIAS

OJIBWA_PEOPLE_1
OJIBWA_PEOPLE_2
NLAKAPAMUX_PEOPLE

—— LILLOOET_PEOPLE
COEUR_D_ALENE_PEOPLE

0,82 SENECA_PEOPLE

0,73

MIKMAQ_PEOPLE
CHEROKEE_PEOPLE

0,52 MESKWAKI_PEOPLE
MOHAWK_PEOPLE
LENAPE_PEOPLE

075 — COPPER_Pht\
: BAFFIN_LAND_PEOPLE

WASCO_PEOPLE

[~ NETSILIK_PEOPLE
0.57 —— POLAR_ESKIMO_PEOPLE
|:' IGLOOLIK_PEOPLE
s TUAREG_PEOPLE_1 " .
[ TUAREG_PEOPLE_2 ; ) 2
SAAMI_PEOPLE_2 - o i F T, E E .
TSILHQOTIN_PEOPLE
{ 0.9z [~ KALINA_PEOPLE L J
e AKAWAIO_PEOPLE
MOJAVE_PEOPLE
— CHEMEHUEVI_PEOPLE
: MARICOPA_PEOPLE
KILIWA_PEOPLE
KARANGA_PEOPLE
TSWANA_PEOPLE I
0,63 RUTUL_PEOPLE I
WAGOGO_PEOPLE |

KHOIKHOI_PEOPLE - ..I.. T T

0.04



ITALUEMS - INDO-EURCPEENS
FRAMCAIS - INDO-EUROPEENS
GRECE ANTIQUE - INDC-EUROPEEEN
ITALIE ANTIQUE - INDC-EUROPEEN
AINOUS - ASIEDE LUEST

DAKELH - COLOMBIE-BRITANNIQUE
CHILCOTINS - COLOMBIE BRITANMIQUE
NTLAKAFMUK - COLOMBIE BRITANMIQUE
WASCD - COLCMBIE BRITANNIQUE

MIPFMAQ - NORD-EST DE LAMER IQUE DU NORD
CHERCKIS- SUD-EST DE LAMER IQUE DU NORD

LENAPES - NORD-EST DE LAMERIQUE DU NORD
MONGOLS - ASIE DEL'EST
{EEFJ«MIE DE L'COUEST - EUROPE DU NORD

EV

TCHOUKTCHES - SIBERIE
EMKS EXTREME-ORIEMTALL - SIBERIE
r EVEMES LAMOUTES - SIBERIE
KORYAKS DU RENMNE - SIBERIE
~{ KORYAKS MARITIMES - SIBERIE
ESHIMOS DE LILE DE BAFFIN - ARCTIQUE AMERICAIN
ESHIMIS ASIATIQUES - SIBERIE
ESHIMOS DU CUNRE - ARCTIQUE AMERICAIN
INUITS METSILK - ARCTIQUE AMERICAIM
INUPIAT - ARCTIQUE AMERICAIN
ESHKIMOS DE L'OUEST DU GROEMLAND - ARCTIQUE AMERIC AIN
'I INUITS IGLOULIK - ARCTIQUE AMERICAIN
ESKIMOS DU LABRADOR - ARCTIQUE AMERICAIM
TS5UU TINA - PLAINES D'AMERIQUE DU NORD
KALI'NA - NORD DES COTES D'AMERIQUE D SUD
MARIS - RUSSIE
MAMSIS - SIBERIE
NEMETSES DES FORETS- SIBERIE
MARKOWO - SIBERIE
— MAMAIS - SIBERIE
KHAKASSES - SIBERIE
KETES YOUGE - SIBERIE
EVEMKS DE L"OUEST - SIBERIE
KHAMTYS - SIBERIE
SELKOUPES DU NORD - SIBERIE
SELMOUFES DU SUD - SIBERIE
EVEMKS DU LAC BAKAL - SIBERIE
LUSHOOTSEED - COLOMEBIE BRITAMMIQUE

- 0.1 changes

MESQUAKIE, SAUKS, KICHKAPOUS - NORD-EST DE UAMERIQUE DU MORD

CING MATIONS IRCQUOISES - NORD-EST DE LAMERIQUE DU NORD

EUROPE

I ASIE
I COLOMBIE BRITANNIQUE

PREMIERE MIGRATION
AMERIQUE DU NORD-EST

EURASIE

ESKIMOS / INUITS
DEUXIEME MIGRATION

I AMERIQUE DU SUD / PLAINES

ASIE

 POUSSEE(S)

I COLOMBIE BRITANNIQUE INDEPENDANTE(S)



LE FOLKLORE AUTOUR DU SERPENT

M tres
AFRIQUE DDE LOWUEST

BALKANS EURAS
CAUCASE ASIE MINEURE EURAS

1 ————— WOLGA PERM EURAS

DEVELOPPEMENT ULTERIEUR:
TURKE STAN EURAS EURASIE

ASIE DU SUD EURAS

PAYS BALTES SCANDIMAME EURAS

SIBERIE MERIDIONALE MOMNGOLIE EURAS

SOUDAN AFRIQUE DE LEST

INDOCHINE EURAS

INDOMNESIE EURAS

MELAME SIE QCEANIE

AMASOMIE DU NORD OUEST &AM DU S

BOLMIE GUAPORE AM DU S

T —— PREMIERE MIGRATION EN AMERIQUE:
LA ROUTE SUD.

AMAZONIE DU SUD AWM DU S

GUYANE AWM DU S

PLATEAL COTIER AWM DU N

ST ey DEUXIEME MIGRATION EN AMERIQUE:

B LA ROUTE NORD.
MESOAMERIQUE AM C

KM IDWEST AM DU N

CHIME EURAS

05 changes



AFRIRUE DE L'DUEST - HAUSA 1

AFRIQUE AUSTRALE - SAN DU SUD

AFRIQUE DE L'OUEST - COTES DU BENIN ET DU TOGOD

LA ROUTE SUD : LE MOTIF DU
- SERPENT ARC-EN-CIEL QUI
VIENT BOIRE L'EAU.

AFRIQUE DE L'OUEST - YORUBA

AFRIQUE DE L'OUEST - EWE

AFRIQUE DE LOUEST - HAUSAZ

ASIE DU SUD - MURIA

BASOUE

ASIE DU SUB-EST - FLORES

ASIE DU SUD-EST - SEMANG

———
o ASIE DU SUD-EST - JAVA 1
Fr—

ASIE DU SUD-EST - JAVA 2

ASIE DE L'EST - CHINE

EUROFE DE LOUEST - BASSE BRETAGHE

EUROPE DU NORD - ESTONIE

LA ROUTE NORD ET
L'EXPANSION ULTERIEURE EN
s EURASIE : LE COMBAT CONTRE
LE DRAGON.

TSHIMSHIAN - COLOMBIE BRITANNIQUE
CHELAM - WASHING TON
FLEUWE COLUMELA, ETATS UNIS
KALAPUYAS - OREGON
QUILEUTE - WASHINGTON
WASHOE - GRAND BASSIN, ETATS UHIS
KLICKITAT - NORD OUEST DE LAMERIQUE DU HORD
SUD DU NIGERIA, AFRIQUE DE UOUEST
HAOUSSA - AFRIQUE DE LOUEST
IS8AGHEN - AFRIQUE DU NORD
KAEYLIE - AFRIQUE DU HORD
HEREMSUGE - BASQUE
WUCUB CAQULX - MAYA
ILLUWANKAS - HITTITES
ZU - MESOFOTAMIE
ULLIKUMMI - HOURRITES
KUNG KUNG - CHINE ANTIQUE
rMIR - EUROFE DU MORD
ACHELOOS NESSOS - GRECE ANTIQUE
LaBBU ASAG - BABYLONE
TIAMAT - MESOPOTAMIE
5T GEORGES
VITRA - INDE
PYTHOM - GRECE ANTIQUE
TYFHOM - 3RECE ANTIQUE
DRAKOMN - GRECE ANTIQUE
Wb MOT - LEWANT .58

SUSANDWD - JAPON

AUSTRALIE

NORD BE UAMERIQUE DU SUD - REGION DE YARAGUY

NORD DE LAMERIQUE DU SUD - EMBERA CENU

LR

TSHIMEHIAN - COLOMBIE BRITANNIQUE
CHELAN - MiraSHING TON
FLEUWE COLUMBIA, ETATS UNIS
MASHOE - GRAND BASSIN, ETATS UNIS
KALAFUYAS - OREGON
QUILEUTE - WASHINGTON
KLICKITAT - NORD-OUEST DE L'AMERIQUE LU HNORD
SUD DU NIGERIA - AFRIQUE DE LOUEST
HAOQUSSA - AFRIQUE DE L'OUEST
ISfAMAGHEN - AFRIQUE DU MORD
kABYLIE - AFRIQUE DU HORD
HEREMSUGE - BASQUE
WUCUB CAQULY - MAYA
ILLUYAMKAS - HITTITES
ZU - MESOFOTAMIE
KUMG KUNG - CHINE ANTIQUE
ULLIKUMMI - HOURRITES
“MIR - EUROFE DU HORD
ACHELDOOS NESSOS - GRECE ANTIQUE
LaBBU ASAG - BABYLONE
TlAMAT MESOPOTAMIE
ST EORGES
WITRA - IMDE
P*THOM - GRECE ANTIQUE
TWPHON - GRECE ANTIQUE
DRAKON - GRECE ANTIQUE
A MOT - LEWANT
SUsANCWO- JAPON

L3 0.5

L

.51

&
2

ms E!Eﬂc KETO MEDUSE - GRECE ANTIQUE KETO MEDUSE - GRECE ANTIQUE
i ! GERYOM CACUS - GRECE ANTIQUE GERYOM CACUS - RECE ANTIQUE
E'El GREMDEL FIREDRAKE, BEOWULF - ANGLO SAXON SREMDEL FIREDRAKE, BEOWULF - ANGLO SAXON
18]

SET- EGYFTE ANTIQUE
FAFMIR - SCAMNDINAVIE

XTI

D'EE SET- EGYFTE ANTIQUE
FAFMIR - SCAMDINAVIE



UN ARBRE OU UN BUISSON ? :
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COMMENT REPERER LES RETICULATIONS?

» Les réticulations peuvent étre definies comme |'amalgamation de
branches auparavant séparées d'un arbre phylogénétique.
Dans la phylogénie mythologique, les reticulations peuvent étre
produites par des transferts horizontaux (emprunts) et les
hybridation entre plusieurs versions, par des evolutions
convergentes, des erreurs de codage et d'échantillonnage.

* Afin de les mettre en évidence, il est possible d'utiliser des réseaux
permettant de représenter plus d'un arbre en méme temps et
de montrer des signaux conflictuels existant dans les données. |l
est aussi possible de mesurer quantitativement a quel point les
données permettent de construire un arbre.



NEIGHBORNET POUR LA CHASSE COSMIQUE
Delta score : 0.33.

T ARSWAIO_PEQFLE
TSILHQOTIN_FEOFLE

EALINA_PEOFPLE

.y KaRANGA FEOPLE
} TEWANA_PEOPLE
\ RUTUL_FECFL

MARICORA_PEOPLE . KHOIKHOI_PEOFPLE

BAFFIN_LAND_FEOFLE
KILMiA_FEQFLE MAGOG0 PEGELE FOLAR_ESKIMO_FEOFLE
CHEMEHUEWI_PEOFPLE Wb - TSILIK_PEOFLE

1GLOOLIK

MOJAVE_FECQFLE

——aa——— CHUKCHI_FEQFLE

SAsM|_PEOPLE_Z2
COEUR_D_ALEME_PEOPLE
LILLOOET _FEOPLE

LENAPE_PEDFLE | apenpamUy_PEOPLE

o v o R

OB-UZRIC_FEQFLE “‘ = MOHAW_FEOFLE
EVEMNKI_FEOFPLE_1 N ME S kAl _FEOFLE

KHAMTY _PEOFLE
EVENKT_FEOFLE_3

SAAMI_FEOQOPLE_1

I

CHEROKEE_FECOFLE
wikMALQ_FECOFLE

TivANA_FPECQFLE

FEVENKI_PEOPLE_2 HESIOD
SHOHOMISH_PEOFLE 4 FAUSANIAS  yyasco PEOPLE
PEEUDO-AROLLODORUS - SEMECA_PEOPLE
TUAREG_PEOPLE_1 ViD

TUAREG_FEOFLE_Z

BASQUE_PEOPLE 1 oJigwA_FEOFLE_Z

BASQUE_FPEQFLE_Z

QJdiewA_FEOPLE_1



NEIGHBORNET POUR POLYPHEME

EMGLISH_wORKESHIRE
.

BASQUE_S_CERQUAND_D
SAMI_Z

WEST_HIGHLAND BASOUE_A SYRIAN
FASQUE_3 CERQUAND G ABATES 2 COLARUSSO YALALS
OGHUZ_TURKS BasouyE = CERQUAND B

Qi

BREEK_2_ATHENS y

ABAZES_1_DUMEZIL

OSSETIAMS_ 1

BLACK_FEET_2

KA RGYZ_FROM_FAMIR BLACK_FEET_1

ISRAEL_PALESTINE KUTENAI
BERBER_d_KABYLE /
BERBER_Z_MOROCCO_Z / LIPAN
BERBER_1_MOROCCO_1 KIDWA_AFACHE
- KIDWin_2
BERBER_2_MOROCCO_Z i} Kl
JICARILLA_APACHE_1
ALBAHIAN ATSINA

JICARILLA_APACHE 2

GREEK_1_CAPPADOCIA

MINGRELLA

DAGHESTAN
GASCON_4_DARDY_LEXVI

CHIRICAHUA

ASECN_2_CAMOREY:

DE ITALIAN_SIC
ITALIAN_ABRUZZO

cErpal PR RUE 2 WEBSTER LITHUANIAN

CROW_3

GAFCON_S_ARNAUDIN CROWY_Z2

GASCON_3_DARDY_XXIl RUMANIAN CROW_1
RUSSLAN GREEK_3_PSARA

DOLOPATHOS SAMI_1

HUNGARIAN HUMER

% P Score delta = 0.3422.



L'INDICE DE RETENTION

L'indice de rétention permet de
mesurer dans quelle mesure
I'hnomoplasie (convergences
evolutives) et les synapomorphies
(traits propres a un clade qu'il ne
partage avec aucun autre)
permettent d'expliquer la structure
d'un arbre phylogénétique.

L'indice de rétention moyen
obtenu a partir plusieurs jeux de
données culturelles est de 0,6.0
L'indice de retention moyen
obtenu a partir des données
biologiques est de 0.61.

Trois exemples d'indice de

retention :
Pygmalion : 0,52
Chasse cosmique : 0,70.

Polypheme : 0,60

| Synapomorphy Homoplasy

4

Ancestral trait ()
Derived trait ()




Est-il possible de corréler diffusion des mythes et

migrations des hommes?



Une corrélation négative entre les mythes d’Emergence et ceux
du Plongeon cosmogonique (Berezkin 2008, Le Quellec 2014).

Une origine multiple est peu plausible.

=> On a ici une trace de I'Out of Africa.




LES PEUPLES CONSERVENT LEURS RECITS ORAUX.
Exemple des populations afro-américaines
(d'Huy et Dupanloup 2015) a propos du conte de la Bonne et de la
Méchante Fille.

« Calculs des apports des )
versions africaines et des |
versions européennes
d'Amerique au corpus i . l _ J
afroaméricain en nous basant - " T R R R
sur 387 puis 316 traits.

e Calculs des apports des
versions africaines et des 0s
versions européennes (incluant * I
les versions du Vieux Continent I 53 ™
et les versions europeennes
d'’Amérique) au corpus
afroameéricain.



PEUT-ON RECONSTRUIRE LES MYTHES DU PALEOLITHIQUE
SUPERIEUR ?



LA CHASSE COSMIQUE
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Le proto-récit reconstruit a partir de trois bases de
données est le suivant : |
« Un unique ongulé est pourchasseé par un seul chasseur.
La chasse se situe (ou se rend) dans le ciel. L’'animal est |
vivant quand il se transforme en constellation. L'ongulé
forme alors 'ensemble de la Grande Ourse. »




La Scéne du Puits de Lascaux
(entre 18 000 et 17 000 ans)

Comprendre la Scéne du Puits comme
une illustration du mythe de la Chasse
Cosmique permet d'expliquer :

- lintriguant « point noir isolé vers le
garrot » du bison, qui serait une étoile,

- la position figée de l'animal qui ne
chargerait pas réellement,

- la posture redressée de I'homme et
celle, ascendante, du bovin (selon
certains spécialistes),

- les taches noires maculant le sol sous
la scene sont a rapprocher de la
croyance amerindienne selon laquelle le
sang de I'animal céleste, gouttant au sol,
aurait imprégné de rouge le feuillage des
arbres en automne.



Un monstre vit seul, et est seul LE PROTO-RECIT DE
lorsque le héros l'affronte. I POLYPHEME

possede des animaux
sauvages, qu'il tient enferme.
Le héros, un chasseur, entre
dans sa demeure,sans
Invitation, dans le seul but de
dérober quelque chose. |
ignore pourtant qui habite |a.
Le monstre piege I'nomme en ,
bloquant I'entrée d'un obstacle Fo, Gy - Scine myhie e i, 12 bt dstraits parsics. Lepesonnage e

0 m. 30 de hauteur. Détail de la 1}:11‘!E1'. du panneau avec un homm son jouant de l'arc
musical en marquant le pas, précédé d'un animal mi-cerf, mi-bison et d'un Renne & pieds anté-

lourd et inamovible. Puis il se
place pres de l'entrée et
survellle |la sortie de ses
animaux, afin de surprendre et
de tuer l'intrus. Afin de
s'échapper, le héros
s'accroche a un animal vivant.

La Grotte des Trois-Fréres se
situe dans le Sud-Ouest de la
France. L'art rupestre y date
d'environ 13.000 ans avant notre
ere.



LE PROTO-RECIT DU DRAGON

« Les serpents mythologiques gardent les points d'eau, ne libérant le liquide
gue sous certaines conditions. lls peuvent voler et forment un arc-en-ciel. lls
sont géants et possedent des cornes. lls peuvent produire la pluie et/ou
l'orage ; enfin, ils sont a l'origine de la premiére mort, ou/et s'opposent aux
étres humains comme des étres immortels grace a leur mue ; ainsi, une
personne, dans une situation désespérée, observe la facon dont un serpent

parvient a se soigner ou a ressusciter, et I'imite avec succes »
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LE PROTO-RECIT EUROPEEN DU DRAGON (PALEOLITHIQUE
SUPERIEUR)

Les serpents mythologiques sont geants ou de taille
normale, cornus et possedant une ou plusieurs tétes.
lIs sont dangereux, peuvent voler et former un arc-
en-ciel. lls produisent la pluie et/ou l'orage, et ne
permettent I'acces a I'eau qu'en échange de dons. lIs
peuvent étre détruits en leur coupant la téte.



Couleuvre du Tuc d'Audoubert, Paléolithique.




LES EQUILIBRES PONCTUES

GRADUALISME

——— NMORPHOLOGIE e

TEMPS

EQUILIBRE PONCTUE

Selon les récits oraux étudiés, l'impact des ponctuations va de 60 a 89%,

TEMPS

ONEWA
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’_cqow_z
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CHIRICAHUA
ATSINA
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ce qui est bien supérieur a ce que I'on obtient pour des données

biologiques (5-48%) et pour les langues (10-33%).

Trois causes sont possibles : 1/ identité culturelle ; 2/ effets fondateurs ; 3/

« remise a niveau »
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=> Utilisation de plusieurs bases de données différentes (Pygmalion :
2 ; Polypheme : 3 ; Chasse Cosmique : 3 ; Dragons : 4 publiées).

=> Faire légerement varier la définition du conte-type ou du motif
utilisé. Chaisir plusieurs angles pour approcher un méme probleme.

=> Faire varier le nombre de versions utilisées.

=> Utiliser le maximum d'outils statistiques, en variant les types de
calculs et en contrélant I'existence d'un lien généalogique.

=> Croiser les résultats avec des données extérieures (génetiques,
archéologiques, etc.)

SEULE LA CONGRUENCE DES RESULTATS PERMET DE
CONTROLER LEUR VRAISEMBLANCE.



Merci pour votre attention. Pour plus d'informations, n'hésitez pas
a consulter mes articles :

https://unive-paris1.academia.edu/JuliendHuy

http://www.researchgate.net/profile/Julien_DHuy


https://unive-paris1.academia.edu/JuliendHuy
http://www.researchgate.net/profile/Julien_DHuy

	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25
	Diapo 26
	Diapo 27
	Diapo 28
	Diapo 29
	Diapo 30
	Diapo 31
	Diapo 32
	Diapo 33
	Diapo 34
	Diapo 35
	Diapo 36
	Diapo 37
	Diapo 38
	Diapo 39
	Diapo 40
	Diapo 41
	Diapo 42
	Diapo 43
	Diapo 44
	Diapo 45
	Diapo 46
	Diapo 47
	Diapo 48
	Diapo 49
	Diapo 50
	Diapo 51
	Diapo 52
	Diapo 53
	Diapo 54
	Diapo 55
	Diapo 56
	Diapo 57
	Diapo 58
	Diapo 59
	Diapo 60
	Diapo 61

